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Wymagania wstepne

Wiedzaz technologii informacyjnych i podstaw informatyki w zakresie szkoty sredniej. Student potrafi
obstugiwac sprzet komputerowy i korzysta¢ oprogramowania systemowego oraz podstawowych aplikacji
jak: edytor tekstéw, arkusz kalkulacyjny, program grafiki prezentacyjnej. Potrafi wykorzystac technologie
internetowe w komunikacji i wyszukiwaniu informac;ji.



Cel przedmiotu

zapoznanie studentéw z podstawami funkcjonowania sprzetu komputerowego oraz oprogramowania w
procesach przetwarzania, przesytania, prezentowania i zabezpieczania informaciji

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

1. Opisuje sposoby reprezentacji informacji w systemach cyfrowych

2. Potrafi opisa¢ model funkcjonalny systemu komputerowego, organizacje przetwarzania danych oraz
standardy interfejséw w systemach cyfrowych

3. Definiuje podstawowe struktury algorytmiczne i metody opisu algorytmow

4. Potrafi przedstawi¢ struktury sieci informatycznych, podstawowe ustugi sieciowe, problemy
konfiguracji sieci komputerowych oraz podstawowe zasady bezpieczenstwa danych w systemach
komputerowych

Umiejetnosci:

1. Potrafi postugiwaé sie oprogramowaniem systemowym w obstudze sprzetu i organizacji danych oraz
podstawowym oprogramowaniem uzytkowym w zadaniach obliczeniowych i w prezentacji wynikow

2. Potrafi przedstawi¢ w sposob sformalizowany proste dziatania algorytmiczne i zapisac je z
wykorzystaniem jezyka Visual Basic

3. Potrafi automatyzowac dziatania w oprogramowaniu uzytkowym wykorzystujgc narzedzia Visual Basic
dla Aplikacji

Kompetencje spoteczne:

1. Jest otwarty na wdrazanie nowoczesnych technologii informatycznych w nauce i technice

2. Potrafi wykorzystac technologie internetowe w komunikacji, pracy zespotowej i wyszukiwaniu
informaciji

3. Potrafi samodzielnie rozwija¢ wiedze w przedmiocie

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Ocena formujaca:

a)w zakresie wyktadow:

na podstawie odpowiedzi na pytania dotyczgce materiatu oméwionego na poprzednich wyktadach,
b)w zakresie laboratoriow:

na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan,

Ocena podsumowujgca:

a)w zakresie wykfadow weryfikowanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest przez:
ocene wiedzy i umiejetnoéci wykazanych na kolokwium pisemnym o charakterze problemowym;
b) w zakresie laboratoriéw weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:
ocene przygotowania studenta do poszczegdlnych zajeé laboratoryjnych oraz ocene umiejetnosci
zwigzanych z realizacjg ¢wiczen laboratoryjnych,

ocenianie ciggte, na kazdych zajeciach (odpowiedzi ustne) ? premiowanie przyrostu umiejetnosci
postugiwania sie poznanymi zasadami i metodami,

ocene umiejetnosci praktycznych podczas samodzielnie wykonywanych zadan

Tresci programowe

Wyktad:

1.Zastosowania technologii informacyjnych w nauce i technice. Cyfrowa reprezentacja informaciji.
2.Model funkcjonalny i strukturalny komputera. Organizacja przetwarzania danych w systemach
cyfrowych.

3.Podstawowe oprogramowanie systemowe i uzytkowe. Metody opisu algorytmoéow. Poprawnosc¢
algorytmu. Struktury danych, operacje na danych.

4.Podstawowe algorytmy numeryczne i graficzne.

5.Automatyzacja zadanh z wykorzystaniem narzedzi Visual Basic dla Aplikacji.

6.Sieci komputerowe.

7.Bezpieczenstwo danych w systemach komputerowych.

Zajecia laboratoryjne:



1.Wykorzystanie arkuszy kalkulacyjnych w zadaniach obliczeniowych i prezentacji danych
2.Programowanie podstawowych algorytméw obliczeniowych z wykorzystaniem systemu Visual Basic
3.Algorytmy decyzyjne i iteracyjne ? zapis w jezyku Visual Basic

4.Automatyzacja pracy w aplikacjach uzytkowych z wykorzystaniem zapisu procedur w srodowisku
Visual Basic dla Aplikacji

Metody dydaktyczne

Wyktad: wyktad ilustrowany prezentacjg multimedialng zawierajgcg omawiane tresci programowe
Laboratorium: ¢wiczenia praktyczne, dyskusja

Literatura

Podstawowa

1. A. Hamrol (red.), Elementy informatyki dla inzynierow mechanikow, Wydawnictwo Politechniki
Poznanskiej, Poznanh, 2001

2. M. Lewandowski, Wiecej niz Excel 2007, Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2010

Uzupetniajgca

1. T. Jankowski, Od podstaw VBA/ Excel, Wydawnictwo Mikom, Warszawa, 2004

2. T. Willis, B. Newsome, Visual Basic 2010, Od podstaw, Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2011

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 50 2,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 33 1,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 17 1,00
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidow/egzaminu,
wykonanie projektu)




